Laboratoire 11
Les interfaces graphiques sous Android
Partie 1 : Installation du SDK
Si vous travaillez sur les ordis de l’école, l’image inclus déjà le SDK d’android et la configuration d’Eclypse pour créer des projets Android, mais si vous voulez faire la même chose sur votre portable, vous devrez l’installer.  Pour être en mesure de le faire, lire le document suivant disponible sur le site web ou tout autre tutoriel sur le web :
· introduction-programmation-android.pdf
Partie 2 : Première application et approfondissement

Vous avez fait un hello world et une application de switch d’images pour vous approprier les différentes sections et fonctionnalités d’Android.  Vous devez maintenant faire des lectures pour vous documenter sur les possibilités d’Android avant de faire la partie 3.

Lire le document suivant disponible sur le site web pour lundi prochain.

· Programmation_Android_-_De_la_conception_au_deploiement_avec_le_SDK_Google_Android_2.pdf
(lire les chapitres 1 à 4 inclus)

Lire le tutoriel sur XML pour bien comprendre les possibilités pour la création de l’interface graphique :

· http://developer.android.com/guide/topics/ui/index.html
Partie 3 : Tic tac toe
Nous allons maintenant créer un tic tac toe sur Android qui nous permettra de compliquer un peu l’interface Android en utilisant 9 boutons où une classe bouton sera crée pour une meilleure conception du code.
Votre tic tac toe devra contenir

· Un espace pour écrire les messages (le tour de qui, le gagnant et autre)

· Afficher le gagnant clairement dans la grille à la fin d’une partie

· Un bouton recommencer et un bouton quitter

· Un menu contextuel avec recommencer et quitter

