Laboratoire 8
Les fonctions
Étape 1 : Fonctions dans le jeu Craps

Vous allez modifier votre programme du jeu craps pour le rendre plus modulaire, donc plus clair et réutilisable. Vous devez faire les fonctions suivantes :

· Enter qui fait une pause tant que l’utilisateur n’aura pas appuyé sur Enter
· Lancer les dés (sans paramètre). Cette fonction retourne la somme des 2 dés.

· Afficher résultat qui prend 1 booléen en paramètre (1 gagne, 0 perd)

· La fonction rejouer (sans paramètre). Cette fonction valide et retourne la réponse de l’utilisateur.
Aucune variable globale ne doit être ajoutée pour vous aider à bien comprendre les passages en paramètre.  Les variables globales ne seront jamais permises dans aucun programme en C++.

Étape 2 : Calcul de l’aire d’un rectangle

Vous allez écrire un programme qui calcule l’aire d’un rectangle tant que l’utilisateur veut bien en calculer.  Vous saisissez la valeur des 2 côtés.  Ces valeurs peuvent être des nombres décimaux, mais vous devez les valider pour ne pas saisir de caractère.  Faites une fonction qui demande la longueur du côté, valide la saisie et retourne la valeur du côté au main.  Si on veut que cette fonction soit réutilisable, il serait préférable de passer l’étiquette en paramètre « entrer la base » et ensuite « entrer la hauteur », comme ça, elle s’adapte au message qu’on lui envoie.  
Voici le prototype de la fonction.


float saisirFloat(string message);

et on l’appellerait comme suit dans le main

base = saisirFloat(« Entrez la base du rectangle : »);


hauteur = saisirFloat(« Entrez la hauteur du rectangle : »);

Par contre, cette fonction ne validera pas que le  nombre est positif et non null, vous devrez le faire dans le main pour écrire un autre message d’erreur et rappeler la fonction si l’utilisateur entre 0 ou -1.

base = saisirFloat(« Entrez la base du rectangle : »);

while(base <= 0)

{


cout << « vous devez entrer une valeur positif et non nulle »;

base = saisirFloat(« Entrez la base du rectangle : »);

}

Pour bien faire les validations, nous avons besoin de la fonction viderBuffer suivante :

//vide le buffer et remet le flux valide (à mettre en bas du main)
void viderBuffer()

{

    cin.clear();

    cin.seekg(0, ios::end);

    if(!cin.fail())
//Le flux est valide, donc le buffer est non vide
        cin.ignore(numeric_limits<streamsize>::max());
    else

//Le flux est invalide, donc le buffer est vide
        cin.clear(); 

// Le flux est dans un état invalide donc on le remet en état valide

}

Et pourquoi pas reprogrammer la pause pour éviter d’utiliser system(« pause »)

//vide le buffer et fait un ignore d’un buffer vide, donc fait une pause
void pause()
{
    viderBuffer();
    cin.ignore(numeric_limits<streamsize>::max());
}
Après avoir saisi les 2 côtés, donc avoir appelé 2 fois votre fonction, vous appeler une fonction qui fera le calcul de l’aire du rectangle en lui passant les valeurs des 2 côtés et qui retourne l’aire.
Voici le prototype de la fonction.


float aire(float base, float hauteur);

Ensuite, le main vous affichera la valeur de l’aire du rectangle.

Vous demandez ensuite à l’utilisateur s’il veut faire un autre calcul et si oui, vous recommencez au début.  Reprenez la fonction du jeu Craps qui demande si oui ou non l’utilisateur veut rejouer.  
Vu que dans le jeu craps, on demandait : « Voulez-vous rejouer ? » et qu’ici on veut demander « Voulez-vous calculer l’aire d’un autre rectangle ? » vous allez modifier la fonction pour qu’elle prenne le message (string) en paramètre et comme ça, elle pourra toujours être utilisée pour saisir une réponse à une question qui se répond par oui ou non.
Voici le prototype de la fonction.

char questionOuiNon(string question);

Et dans le jeu craps, vous l’appellerez
reponse = questionOuiNon(« Voulez-vous rejouer? »);

et dans le calcul de l’aire, vous l’appellerez

reponse = questionOuiNon(« Voulez-vous calculer l’aire d’un autre rectangle ? »);

Montrer moi vos 2 programmes, le Craps et le calcul d’aire pour que je vérifie vos fonctions avant de continuer.

Étape 3 : Modifier vos lab. 2, 3, 4, 5 pour ajouter des fonctions

Dans tous les programmes que vous avez fait jusqu’à maintenant, plusieurs auraient été grandement amélioré par la création de fonction.  Certaines élimineraient la répétition, d’autres seraient réutilisables dans plusieurs autres programmes et d’autres auraient rendu le programme plus modulaire et donc plus facile à lire et à comprendre.

Dans les laboratoires suivant, faîtes les fonctions demandées
· Laboratoire 2 partie 1
a. fonction pour saisir le nombre à additionner, reprendre la fonction saisirFloat et la modifier pour devenir saisirInt
Voici le prototype de la fonction.




int saisirInt(string message);

· Laboratoire 2 partie 2

a. fonction ligne (affiche une ligne sans enter et est réutilisé dans le carré plein)
b. fonction pour saisir le nombre de symbole à afficher, reprendre la fonction saisirInt
c. fonction menu qui affiche le menu et saisi le choix et le retourne au main pour faire le switch

d. chaque option du swich appellera une fonction différente (ligne, carrePlein, carreVide et triangleRectangle) Chacune d’elle efface l’écran, affiche le titre et affiche la forme et fait la pause pour attendre que l’utilisateur voit la forme.

· Laboratoire 3
a. fonction pour saisir le nom d’une personne et valide que celui-ci est non vide (saisirStringNonVide). Elle prendra l’étiquette en paramètre pour pouvoir la réutiliser pour saisir aussi le nom des enfants et elle retournera la string lue.
b. fonction pour saisir un caractère et valide que celui-ci est non vide et « f » ou « g » (saisirCharValide). Vous remarquerez que cette fonction ressemble drôlement à la fonction questionOuiNon, mais ici, la réponse attendu à valider est f et g.  Pourrait-on en faire qu’une avec les 2?  Utilisez sexe = cin.get() au lieu de cin >> sexe.
c. Pour saisir le nombre d’enfants, réutiliser saisirInt du lab. 2 partie 1
d. Fonction pour calculer allocation qui prend le nb d’enfants en paramètre et qui retourne le montant qui sera affiché dans le main.

· Laboratoire 4 et 5 : à vous de trouver quelles fonctions pourraient être intéressantes.

Étape 4 : Regrouper les fonctions dans un fichier.h

Dans un des projets précédents, créer un nouveau fichier.h dans les fichiers d’entêtes que vous nommerez saisieSecurisee.h et dans lequel vous y copierez toutes les fonctions faîtes précédemment
· saisirInt

· saisirFloat

· saisirCharValide

· saisirStringNonVide

· questionOuiNon (on peut l’utiliser pour les questions oui/non aussi)

· viderBuffer
· pause
· enter
Faite maintenant le tour de vos 5 programmes et inclure votre .h dans chacun pour que vous puissiez supprimer la répétition des fonctions à travers les laboratoires.  Pour l’instant le fichier saisieSecurisee.h sera copier dans les répertoires des 5 projets, car à cause du ghost, il sera détruit à chaque cours si on le met dans les répertoires de visual studio.  Mais si vous voulez l’essayer, copiez-le avec les fichiers headers de Vivual Studio.

C:\Program Files\Microsoft Visual Studio 10.0\VC\include
Ensuite, effacer ce fichier des répertoires de vos projets et inclure seulement avec le include et ça devrait fonctionner.  Si ça ne fonctionnement pas, vous devrez ajouter aux propriétés du projet les dépendances.
Montrer moi vos 5 programmes et votre fichier d’entête 

pour que je vérifie vos fonctions


















































































