Laboratoire 2
Les instructions conditionnelles et répétitives
Étape 1 : Programme des notes de cours

Créer un nouveau projet et réécrire le programme des notes Introduction au C++ à la page 2 au numéro 2 et le faire fonctionner.  Attention de respecter les règles de syntaxe et normes de programmation pour qu’il soit aéré et bien documenté.  Montrer le moi avant de continuer.
Modifier la boucle while pour que la saisie s’effectue tant que le nombre est différent de 0.
Ensuite, ajouter une fonctionnalité à votre programme pour qu’il trouve le nombre minimum et le maximum parmi les nombres saisis et afficher ces résultats avec les autres statistiques.
Finalement, ajouter les instructions qui compteraient le nombre de nombres pairs et impairs et et qui accumuleraient la somme des nombres pairs et impairs. Afficher le tout avec les autres statistiques comme ci-dessous.
Exemple d’exécution :


Entrez le nombre 1 (0 pour terminer) : 5


Entrez le nombre 2 (0 pour terminer) : 4

Entrez le nombre 3 (0 pour terminer) : 6

Entrez le nombre 4 (0 pour terminer) : 9

Entrez le nombre 5 (0 pour terminer) : 1

Entrez le nombre 6 (0 pour terminer) : 3

Entrez le nombre 7 (0 pour terminer) : 4

Entrez le nombre 8 (0 pour terminer) : 8

Entrez le nombre 9 (0 pour terminer) : 0

les 8 nombres entrés totalisent 
: 40

la moyenne est


: 5

le nombre minimum

: 1

le nombre maximum

: 9
le nb de nombre pair 

: 4

le nb de nombre impair 

: 4
la somme des nombres pairs 
: 22

la somme des nombres impairs 
: 18

Étape 2 : Menu d’opération

Créer un nouveau projet et écrire un programme qui affiche un menu de possibilité de forme à dessiner.  Tout d’abord, vous saisissez un nom qui doit être supérieur à 0 et ensuite vous saisissez un caractère.  Après avoir affiché le menu, vous saisissez le choix de l’utilisateur  et afficher la forme avec le caractère et le nombre de ligne spécifiée.

Exemple d’exécution :


Entrez le nombre de symboles a reproduire : 5


Entrez le symbole a reproduire nombre : $

Choisissez la forme que vous voulez reproduire parmi les suivantes :
a. ligne

b. cube plein

c. cube vide

d. triangle rectangle

e. quitter le programme

Choix : b
Si vous choisissez une autre lettre que a, b, c, d ou e, un message d’erreur apparait.

Au début de chaque choix, on efface l’écran et on affiche la forme appropriée à l’aide du nb et du caractère désiré.  Après chacun des choix, lorsque l’utilisateur appuie sur une touche, on revient au menu,  mais sans saisir à nouveau le nb de symboles et le symbole.

Exemple du choix b :

Voici le cube plein
$ $ $ $ $

$ $ $ $ $

$ $ $ $ $

$ $ $ $ $

$ $ $ $ $

Appuyer sur Enter pour continuer
Exemple du choix d :

Voici le triangle rectangle 

$ 
$ $ 

$ $ $ 
$ $ $ $ 
$ $ $ $ $

Appuyer sur Enter pour continuer
Exemple du choix e :

Au revoir, à la prochaine !!!
Exemple d’exécution après l’affichage d’un option du menu:


Choisissez la forme que vous voulez reproduire parmi les suivantes :
a. ligne

b. cube plein

c. cube vide

d. triangle rectangle

e. quitter le programme

Choix : b
Vous devez me montrer le code et l’exécution des 2 programmes avant de quitter ou avant le prochain cours.  N’oubliez pas de bien lire et de bien vérifier si tout est conforme aux exigences et si vous avez bien testé.

