Laboratoire 1

Étape 1 : Hello World en C++

Créer un nouveau projet avec Visual C++ et coder le 1er programme que tout programmeur essaie lors de l’apprentissage d’un nouveau langage, le fameux "Hello world".  Compiler et exécuter jusqu’à ce que vous voyiez à l’écran console le Hello world.

Étape 2 : Améliorer ce programme

1. Modifier le texte affiché par Hello, mon nom est Bob. Puis, sur une nouvelle ligne, on veut afficher une 2e phrase disant : "Que voulez-vous que je fasse? "
Exemple :
Hello, mon nom est Bob

Que voulez-vous que je fasse ?

Pour ajouter des sauts de ligne  à la console, vous devez utiliser endl en C++ ou "\n" en C, 
Exemple en C++:


cout << "Hello, mon nom est Bob" << endl;


cout << "Que voulez-vous que je fasse ? ";

ou mieux


cout
<< "Hello, mon nom est Bob" << endl


<< "Que voulez-vous que je fasse ? ";

Exemple en C:


cout << "Hello, mon nom est Bob\nQue voulez-vous que je fasse ? ";

ou mieux


cout
<< "Hello, mon nom est Bob"


<< "\nQue voulez-vous que je fasse ? ";

2. On veut maintenant saisir une donnée au clavier et la mettre dans une variable.  En C++, plusieurs types de données existent tout comme en VB.  Ici, on va saisir une phrase.
Exemple:

Hello, mon nom est Bob

Que voulez-vous que je fasse ? Mon devoir de C++
Désolé, je ne puis faire ça !

Les types de données en C

	Type de donnée
	Signification
	Taille (en octets)
	Plage de valeurs acceptée

	char
	Caractère
	1
	-128 à 127

	int
	Entier
	4
	-2 147 483 648 à 2 147 483 647

	float
	Flottant (réel)
	4
	3.4*10-38 à 3.4*1038

	double
	Flottant double
	8
	1.7*10-308 à 1.7*10308


On déduit que pour une phrase, on saisit des caractères.  On peut le faire de plusieurs façons, mais avec le type char, on ne peut stocker qu’un seul caractère, alors pour stocker plusieurs caractères, on doit utiliser soit un tableau de char ou une string.
La string est un objet évolué du C++ qui est beaucoup plus facile à manipuler, alors commençons par utiliser une variable de type string.  Pour déclarer des variables, vous vous placez au début du main (les variables sont toujours en haut et le code ensuite) et vous déclarez la variable comme suit avec son commentaire pertinent :

string tache;
//tâche entrée par l’utilisateur 

pour que le langage comprenne ce qu’est une string, car ce n’est pas un type de donnée primitif du C, mais bien un ajout du C++, on doit ajouter la librairie où est implémentée la string.  Les librairies sont dans les directives du préprocesseur en haut du main.
#include <string>

Ensuite, pour saisir une phrase et la stocker dans cette variable, vous devez ajouter l’instruction de saisie suivante à la suite du message "Que voulez-vous que je fasse? "
getline(cin, tache);

Finalement, le programme affiche le message "Désolé, je ne puis faire ça ! "
Étape 3 : Finaliser ce programme

Vous allez compléter ce programme pour donner l’affichage suivant :
Hello, mon nom est Bob

Quel est ton nom ? Julie

Bonjour, que voulez-vous que je fasse Julie ?

Mon devoir de C++


Désolé Julie, je ne puis faire ça !

Pour afficher Julie dans les messages, vous devez seulement réutiliser la variable nom comme ceci :

cout << "Bonjour, que voulez-vous que je fasse " << nom <<  " ? ";

L’opérateur << est un opérateur qui combine les informations à afficher une après l’autre, alors on peut mettre tout dans le même cout avec des opérateurs << entre chacune des chaînes et des variables à insérer dans la console.

L’opérateur >> est un opérateur est utilisé de la même façon, mais il prend les données saisies au clavier et les stocke dans les conteneurs (variables) qui sont à la suite.  On pourrait lire plusieurs choses simultanément comme ceci :

cin >> nom >> prenom;
//la saisie du nom se fait jusqu’à l’espace et le 2e mot





//est stocké dans le prenom

Le getline utilisé précédemment arrête la saisie lorsqu’on entre ENTER, c’est ce qui fait que c’est mieux pour une phrase, car il n’arrête pas de lire à l’espace, comme l’opérateur >>

getline(cin, tache);

Étape 4 : Compiler et corriger un programme

Créer un 2e projet et copier coller le programme suivant.  Vous devez y trouver les 15 erreurs de syntaxe ou de logique et les corriger pour réussir à le compiler et à le faire fonctionner correctement. 
/* En-tête du programme

   ====================

Programme:        calcul.cpp

Auteur:           Julie Gagnon

Date création:    16/01/2012
But du programme: Calcul la somme d'une série de nombres entrés*/

/* Directives au pré-processeur

   ============================

#include <iostream.h>

using namespace std;

/* Programme principal

   =================== */

void main

{


//Déclaration de variables


char 
reponse;
//la réponse de l'utilisateur





  pour savoir s'il veut continer ou terminer


int
nombre;
//les nombres à additionner



somme;
//la somme des nombres


do

{



system("cls");



do



{




cout << "Entrer un nombre entier : ";




cin >> nombre;




somme = nombre;



}while nombre = 0; 
// tant que le nombre est différent de 0


cout << "\nLa somme des nombres est  << Nombre << endl << endl;



cout << "Voulez-vous continuer? (o/n) ";



cin << reponse;

}while(reponse=='o' || == 'O') // tant que la réponse est oui

cout << "\nAurevoir!!!" << endl;


system("pause");

Voici un exemple d’exécution

Entrer nombre entier : 3

Entrer nombre entier : 2

Entrer nombre entier : 1

Entrer nombre entier : 0

La somme des nombres est 6
Voulez-vous continuer? (o/n) N
Aurevoir!!!
Vous devez me montrer le code et l’exécution du 2e programme avant de quitter.  N’oubliez pas de bien lire et de bien vérifier si tout est conforme aux exigences et si vous avez bien testé.  Lorsque vous avez terminé, promenez vous dans la classe pour répondre aux questions des autres.






































































Si on entre O ou o, la console s’efface et on saisie une autre série de nombres et calcule une nouvelle somme





Attention, la saisie est en dessous





Pour saisir 1 seul mot, on peut faire 


cin >> nom;//nom est une autre


    //variable string
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