Présentation du projet

Programmation structurée


Présentation du projet

Objectifs

Le projet va consister à développer un programme intégrant l’ensemble des notions vu au cours pour permettre une intégration complète de celles-ci et aussi de mettre en pratique de nouvelles notions.  Vu que chaque équipe aura des projets différents, les nouvelles connaissances seront transmises à l’ensemble de la classe par une brève présentation orale en équipe.

Le projet est une occasion pour chaque étudiant de développer ses aptitudes au travail d’équipe,  à la recherche et à l’intégration des connaissances dans un contexte non imposé.

Sujet du projet

Plusieurs sujets peuvent être choisi mais tous les projets doivent être programmés en orienté objet. Les projets doivent aussi respecter les normes de programmation déjà intégrée dans l’ensemble de nos programmes.

Le choix du sujet vous est laissé libre.  Vous pouvez choisir dans la liste ci-dessous ou  m’en proposer d’autres, mais je dois les approuver dès aujourd’hui.

Voici des idées de sujet :

1. Programmation graphique avec la librairie SDL (application + complexe que Tp2 de votre choix)

2. Programmation avec une librairie Audio (application simple de votre choix)

3. Communication réseau à l’aide de Socket (jeu en réseau, chat en console, etc..)

4. Manipuler des bases de données MySQL à l’aide du C++

5. Programme utilisant l’allocation dynamique (recoder la classe string ou un snake dynamique)

6. Implanter un programme avec l’allocation dynamique (application de votre choix)

7. Programme sous linux qui manipule des fichiers systems

8. Programme qui manipule la base de registre

9. Création d’un virus

10. Autres

Voici des exemples de jeu programmés les années passées: Tétris, RPG, puissance 4, jeu de course, snake, pong, space invaders, labyrinthe, pac man, etc…
Les équipes

La réalisation du projet se fera en solo ou en équipe de 2 personnes.  La composition de l’équipe est laissée à votre choix.
La présentation orale

Le but de la présentation orale est de transmettre aux autres étudiants les notions apprises par votre équipe lors de la réalisation de votre projet.  On veut voir le résultat, mais le plus important est de comprendre les nouvelles notions acquises pour être en mesure de les reproduire par nous même.  
Vous devrez introduire un exemple d’apprentissage dans votre présentation qui peut être expliqué à l’aide d’un document, un exemple au tableau plus simple que votre projet ou un power point.  Vous présenterez les principales instructions, librairies et étapes permettant de comprendre les grandes lignes de cet apprentissage.
Vous apprendrez sûrement plus d’une chose en faisant ce projet, mais vous en choisissez une que vous avez envie d’expliquer plus en détail.
L’échéancier du projet
La réalisation du projet s'étale sur 6 cours dont 1 cours servira à la présentation des projets.  La présence au cours pour le développement du projet est essentielle pour obtenir de l’aide du prof.
1e cours : 28 mai (4118) et 29 mai (4119)

Choix des équipes et du sujet. 

· Chaque équipe me communique son choix de sujet, les membres de l’équipe et les objectifs par moi après délibération.
2e cours : 28 mai soir (4118) et 29 mai soir (4119)

Recherche et développement de l’application

· Chaque équipe commence l’analyse, la recherche d’information et la programmation du projet.

3e cours : 31 mai (4118) et 1er juin (4119)

Recherche et développement de l’application

· Chaque équipe poursuit la recherche d’information et la programmation du projet.

4e cours : 4 juin (4118) et 5 juin (4119)

Développement de l’application

· Chaque équipe doit poursuivre son projet.

5e cours : 7 juin (4118) et 8 juin (4119)
Rencontre d’équipe

· Présentation de l’avancement du projet par équipe à mon bureau.

Développement de l’application

Préparation de la présentation orale
6e cours : 14 juin (4118) et 15 juin (4119)
Présentation orale en équipe

· Chaque équipe présente en 15 minutes son projet et les apprentissages qu’ils en résultent.

À remettre avant la présentation
· Bilan du projet (individuel) d’une page environ de commentaires concernant votre projet. 
Exemple : difficultés, réussites, appréciation, apprentissages, travail d’équipe, intérêt du sujet, etc...
· Projet zippé dans retour et identifié clairement avec des directives au besoin pour la génération ou l’exécution du programme chez moi
Échéancier des remises
	Lundi 
	Mardi 
	Mercredi 
	Jeudi
	Vendredi 

	28 mai matin
	29 mai matin
	30 mai
	31 mai
	1er juin

	Choix du sujet
	
	Recherche et développement du projet

	28 mai soir
	29 mai soir
	
	

	Recherche et développement du projet
	
	

	4 juin
	5 juin
	6 juin
	7 juin
	8 juin

	Développement du projet
	
	Recherche et développement du projet
Rencontre d’équipes

(Présentation du projet à mon bureau)

	11 juin
	12 juin
	13 juin
	14 juin
	15 juin

	Examen Pratique C++
	
	Bilan du projet

Projet dans retour

Présentation orale


Évaluation

Le projet compte pour 10% de la note finale du cours.

Évaluation du projet en C++ (65)
La fonctionnalité, complet et validation
/25
La clarté du code, respect des normes et commentaires
/20
Complexité du projet 
/ 7
Recherches effectuées et autonomie
/10
Zip du projet remis lors de la présentation dans retour avec explication au besoin
/ 3

Bilan individuel du projet (5)

Évaluation de la présentation du projet (30)
Préparation adéquate (fichiers, installation, etc..)
/ 3
Respect des délais (15 min. max)
/ 2
Déroulement clair, facile à suivre et connaît bien le sujet
/ 10
Répartition équitable entre les membres de l’équipe
/ 2

Contenu (intro, présentation d’exemples et d’un apprentissage, conclusion)
/ 8
Forme (Dynamique, intéressé, posture, regarde l’auditoire)
/ 5
Une évaluation intra-équipe pourrait être effectuée dans les équipes où les tâches n’auraient pas été faîtes équitablement.  Dans un pareil cas, la note sur 10 pourrait être distribuée selon le pourcentage de travail effectué par les membres de l’équipe.
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