Laboratoire 9

Liste explicite et itérateur
Vous allez créer un coder programme qui manipulera une liste explicite STL avec itérateur. Il y a plusieurs façons de représenter les listes, dans ce laboratoire, nous implanterons la version explicite circulaire à double pointeurs.
Étape 1
Répondez aux questions suivantes pour vous assurez une bonne compréhension des différentes façons d’implémenter les listes.

1. Quelle est la différence entre une liste implicite et une liste explicite?
La liste implicite ne permet pas de choisir l'element que l'on veut acceder

la liste explicite permet d'acceder à n'importequel élément inserer peut importe l'ordre d'insertion

2. Peut-on développer une liste sans utiliser un chaînage de cellule? Nommer 1 exemple d’implantation ?
Le vecteur dynamique sert de liste, dans la std, il fournit les mêmes méthode que la liste et hérite de la même classa abstraite que la list

3. Nommer un exemple de programme qui utiliserait une liste implicite.

Editeur texte , pouvoir inserer du texte entre deux caractère

Étape 2
Coder l’exemple suivant dans le main en incluant la liste de la librairie STL.
#include <list>

void main()

{
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list<int> mylist;


//appel du constructeur de liste 

//sans paramètre et met premier à NULL

list<int>::iterator it;

//appel du constructeur d’itérateur 

//sans paramètre et met courant à NULL

it = mylist.begin();

//retourne un itérateur qui pointe au début 

//de la liste, où courant = NULL et 
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//laListe = &mylist
//ajoute 1, 2, 3 à la fin car it=NULL
for (int i=1; i<=3; i++)




mylist.insert(it,i);


it--;





//courant recule d’un élément et 

//donc pointe sur le dernier (3)
mylist.insert (it,10);

// 1 2 10 3 et courant pointe sur 3

it = mylist.insert(it,20);  
// 1 2 10 20 3 et courant pointe sur 20

it = mylist.erase(it);  
// 1 2 10 3 et courant pointe sur 3







// très important it=, sinon it pointe 







// sur une cellule désalouée
cout << "mylist contains:";


for (it=mylist.begin(); it!=mylist.end(); it++)



cout << " " << *it;

cout << endl;


system("pause");

}

Étape 3
Ajouter les instructions nécessaires dans le main pour générer les cas limites suivants pour bien comprendre comment utiliser les listes et les itérateurs de liste.  

Pour chaque cas limites et dîtes ce qui se passe :

Insérer dans une liste vide avec un itérateur au début : mylist contains: 5

· Insérer dans une liste vide avec un itérateur à la fin : mylist contains: 6

· Insérer dans une liste non vide avec un itérateur qui n’a pas été positionné avec begin ou end : segfault

· Insérer dans une liste non vide avec un itérateur qui est au début : 

mylist contains: 8 6

· Insérer dans une liste non vide avec un itérateur qui est à la fin : 

mylist contains: 8 6 9

· Insérer dans une liste non vide avec un itérateur qui est à une cellule avant la fin : 

mylist contains: 8 6 10 9

· Faire ++ ou -- d’un iterateur qui n’a pas été positionné avec begin ou end : segfault

· Faire ++ d’un iterateur qui est à la fin avec end : *it = 8

· Faire -- d’un iterateur qui est au début avec begin : *it = 0

· Faire * d’un iterateur qui n’a pas été positionné avec begin ou end : segfault

· Faire * d’un iterateur qui a été positionné à la fin avec end : *it = 0 

· Supprimer dans une liste vide avec un itérateur au début : *it = 8

· Supprimer dans une liste vide avec un itérateur non positionné : segfault

· Supprimer dans une liste non vide avec un itérateur qui n’a pas été positionné avec begin ou end : segfault

· Supprimer dans une liste non vide avec un itérateur au début : 
mylist contains: 6 10 9
· Supprimer dans une liste non vide avec un itérateur à la fin : segfault

· Supprimer dans une liste non vide avec un itérateur sur le dernier élément : 
mylist contains: 6 10

Étape 4
Répondez aux questions suivantes pour vérifier votre compréhension de la liste.

1. Est-ce qu’on ajoute avant ou après l’élément qui est pointé par l’itérateur?
avant

2. Est-ce qu’on ajoute avant le dernier ou après le dernier si notre itérateur est à la fin (it = list.end()) ?
avant
3. L’itérateur qui est retourné par la méthode insert pointe sur quel élément?
Celui fraichement inserer
4. Si on supprime un élément, l’iterateur retourné pointera sur quel élément ?
Le suivant
5. Quel sera le contenu de la liste après chaque boucle
	it = mylist.begin();
for(int i=1; i<5; i++)


mylist.insert(it,i);
	it = mylist.begin();
for(int i=1; i<5; i++)


it = mylist.insert(it,i);
	it = mylist.begin();
for(int i=1; i<5; i++, it++)


it = mylist.insert(it,i);

	1 2 3 4 6 10
	4 3 2 1 1 2 3 4 6 10
	1 2 3 4 4 3 2 1 1 2 3 4 6 10


Étape 5
Construisez maintenant votre propre liste.  Pour bien tester à mesure, mettez en commentaire tous les tests et conservez les pour les tests ultérieurs.

Voici la classe cellule, list et iterator que vous compléterez à mesure que vous pourrez tester.  La déclaration de la cellule doit maintenant être à l’extérieur de la liste, car les itérateurs aussi les utilisent.

template <tapename TYPE> class list;
//CLASSE CELLULE
template <tapename TYPE>
class cellule

{


friend class list<TYPE>;
//la seule classe ayant accès à la 

//représentation de la cellule

TYPE element;


//Contenu de la cellule

cellule <TYPE> *next;

//Pointeur vers la cellule suivante 

cellule <TYPE> *previous;
//Pointeur vers la cellule precedente


cellule(const TYPE &e, cellule<TYPE> *n = NULL, cellule<TYPE> *p = NULL)


{



element = e;



next = n;



previous = p;


}

};
template <tapename TYPE>
class list
{


private:



cellule <TYPE> *_first;

//Adresse du premier élément 


list(const list<TYPE> &l);

//Copieur désactivé

public:
class iterator

{
private:
   cellule<TYPE>* 
_current;

//adresse de la cellule
   const list<TYPE>* _list;

//adresse de la liste
public:
   iterator();




//constructeurs
   ~iterator();




//destructeur
   //const iterator& operator=(const iterator& I);//pour j=i
   //const iterator& operator=(int i);

//pas dans la STL pour j=3
   //bool operator==(const iterator
& I)const; //pour if(j==i)
   //bool operator!=(const iterator& I)const; 
//pour if(j!=i)
   //iterator operator++(int i);


//i++
   //const iterator& operator++();

//++i
   //iterator operator--(int i);


//i--
   //const iterator& operator--();

//--i
   //TYPE& operator*();



//accès à un élément
   //const TYPE& operator*()const;

//idem, en mode const
};


list(void);


~list(void);


//void clear();



//bool empty()const;
//iterator begin()const;


//return premier

//iterator end()const;



//return NULL
//iterator insert(iterator I, const TYPE& e);
//iterator erase (iterator I);
//iterator erase (iterator first, iterator last);
//TYPE& operator[](const iterator & I);
//pas ds la STL

//const TYPE& operator[](const iterator& I)const;
`
//chercher dans la liste et retourne un iterator sur l’element

//si l’element est innexistant, l’iterator est à la fin 
//iterator operator()(const TYPE&)const; 
//iterator operator()(const TYPE&, iterator)const;
//const list<TYPE>& operator=(const list<TYPE>& l);
};

Créer les constructeurs et destructeurs et déclarer une liste et un iterator dans le main, puis compiler.  Décommanter ensuite chaque méthode une à une de façon logique et tester dans le main à chaque fois avec de nouveaux tests et avec ceux qui ont été fait dans les étapes précédentes.  Laissez les traces de vos tests, car vous allez me les remettre.

Voici le constructeur d’iterator qui nécessite 2 résolutions de portée pour accéder aux propriétés
template <typename TYPE>

list<TYPE>::iterator::iterator()
{


_current = NULL;


_list = NULL;

}

Et pour le begin de la classe list, on doit le retourner un itérateur comme suit
template <typename TYPE>
typename list<TYPE>::iterator list<TYPE>::begin()const
{


iterator

}
Le laboratoire 9 est à remettre imprimé (avec screen shot) et zippé dans retour le 30 novembre à 8h30.

Attention de laisser l’ensemble des tests de la liste et des itérateurs clairement identifiés et commentés.  Ne pas mettre les instructions en commentaires, car je ne prendrai pas le temps de décommenter pour tester vos tests et vous aurez 0.
On met class plutôt que struct pour protéger la cellule et que seule la liste puisse manipuler des cellules de l’extérieur et on ajoute l’amitié entre les 2 classes
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