Cégep de Sherbrooke

Techniques de l’Informatique
Laboratoire 1
Introduction à Java
Buts : 

· Créer un premier programme avec Eclipse
· Programmer une première classe.

· Terminologie

1. Premier programme en Java
1. Créez votre premier programme en Java.
a. Créer un répertoire sur votre T : que vous nommerez ProgrammesJava et pointez sur ce répertoire (Workspace) en ouvrant Eclipse.
b. Créer un projet que vous nommez Laboratoire1

c. Créer un package que vous nommez exercices

d. Créer une première classe qui se nommera HelloWorld

2. Ajoutez le System.out.println permettant d’afficher un message en console.

2. Votre première classe en Java
Ajoutez une nouvelle classe au projet que vous nommerez Voiture et ajoutez-y les propriétés suivantes : marque (String), modèle (String), couleur (String), année (int), prix (double).

Créez le constructeur capable d’initialiser toutes les propriétés de l’objet et créez la méthode affiche() qui affichera une ligne avec toutes les informations de la voiture.
À partir d’une nouvelle méthode main ajouté à cette classe, créez les deux voitures suivantes :

	
	autoFord
	autoHonda

	marque
	Ford
	Honda

	modèle
	Focus
	Civic

	couleur
	Bleu
	Noir

	Année
	2005
	2012

	Prix
	3 500.00
	20 000.00


3. Questions générales sur Java

Vous devez faire des recherches approfondies sur le net pour trouver des réponses complètes et documentés aux questions suivantes.

1. Expliquez ce que représente chacun des termes suivants :

	Terme
	Explication

	JDK
	

	JRE
	

	SDK
	

	Eclipse
	

	Netbeans
	

	Applet
	

	JVM
	

	Bytecode Java
	

	Selvet
	

	API
	

	JSP
	

	MSJVM
	

	J2ME
	

	AWT
	

	Swing
	

	JavaFX
	

	J2EE
	

	J2SE
	

	JDBC
	

	Androïd
	


2. Pourquoi Java est un langage orienté objet ?  Peut-on dire qu’il est orienté objet pur? 

3. On dit de java qu’il est portable, pourquoi?

4. Java est un langage très inspiré du C++.  Qu’elles sont les changements principaux qui ont été apporté et pourquoi?

5. Quelle est la différence entre une application Java et un applets Java?

6. Qu’est-ce que le garbage collecteur et pourquoi a-t-il été créé?

7. Est-ce que Java peut passer un paramètre par valeur ? par référence ?

__________________   FIN DE L’ATELIER __________________
__________________Montrez le travail au professeur__________________
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