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marqueur
marqueur numero <pi> Integer <M> marqueur position ville
marqueur nom Variable characters (64) <M> marqueur position numero <pi> Integer <M> ville numero <pi> Integer <M>
marqueur prenom Variable characters (64) <M> marqueur position nom Variable characters (64) <M> ville nom Variable characters (256) <M>
marqueur telephone Variable characters (16) o . ™ ;
marqueur adresse Variable characters (256) Identifier_t_<pi> \dentifier 1 <p>
marqueur courriel Variable characters (256) T
marqueur commentaire Variable characters (512) 0,n
se trouve
Identifier_1 <pi>
o,n partie terrain
partie numero <pi> Integer <M> terrain numero Integer <M>
" . - terrain nom Variable characters (256) <M>
partie commentaire Variable characters (512) ; .
. . terrain adresse Variable characters (256) <M>
partie points local Integer terrain commentaires Variable characters (512)
partie points visite Integer
partie heure debut Time Identifier_1 <pi>
partie heure de fin <Undefined> 0 o
: on | partie heure debut prevue <Undefined> sejoue
/ marqueur partie ’ partie nombre manches Integer -
K J partie date <Undefined> entraineur
partie status <Undefined> entraineur numero <pi> Integer <M>
Identifier 1 <pi> entraineur nom Variable characters (64) <M>
— entraineur prenom Variable characters (64) <M>
% entraineur telephone Variable characters (16)
- — o,n entraineur adresse Variable characters (256)
arbitre position entraineur courriel Variable characters (256)
arbitre position numero <pi> Integer <M> entraineur commentaire Variable characters (512)
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0,n
arbitre

arbitre numero <pi> Integer <M>
abtire nom Variable characters (64) <M>
arbitre prenom Variable characters (64) <M>
arbitre telephone Variable characters (16)
arbitre adresse Variable characters (256)
arbitre courriel Variable characters (256)
arbitre commentaire Variable characters (512)
Identifier_1 <pi>

Identifier_1 <pi>

equipe local equipe visite

o,n
equipe : :
- ; On entraineur equipe
equipe numero <pi> Integer <M>
equipe nom Variable characters (128) <M> \ j
Identifier_1 <pi>
type entraineur
type entraineur numero <pi> Integer <M>
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Variable characters (64)
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Identifier_1 <pi>
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categorie numero <pi> Integer
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<M>
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