
mind
+ mind()
+ ~ mind()
+ matchingColor(ref : const master&) : int
+ rightPlace(ref : const master&) : int
+ done() : bool
+ operator [ ](index : const int) : int&

master
# _arr : vector< int >
+ master()
+ ~ master()
+ setColor(index : const int, color : const int)
+ getColor(index : const int) : const int
+ have(color : const int) : bool

masterMind
- _turn : vector< mind >
- _current : int
# _hidden : master
+ masterMind()
+ ~ masterMind()
+ done() : bool
+ win() : bool
+ inc()
+ currentM() : mind&
+ operator [ ](index : const int) : mind&

masterMindSTD
+ masterMindSTD()
+ operator <<(out : ostream&, ligne : masterMindSTD&) : ostream&
+ operator >>(in : istream&, ligne : masterMindSTD&) : istream&

#_hidden
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